
กตกิาการแข่งขนัหนูน้อยจ้าวเวหา ทีวไีทย ปี 2554

(รุ่นพฒันา 4 Channel)

                                                ประเภทบินยุทธวธีิ
-  เครื�องบินที�ใชใ้นการแข่งขนั นกัเรียนสามารถออกแบบได ้ขนาดตามความตอ้งการ
-  ลาํตวัและปีก ตอ้งสร้างจากโฟมปอนด ์ตนั เท่านั(น แพนหางสร้างจากโฟมอดั 5 มม.
- แบตเตอรี�ที�ใชใ้นการแข่งขนั เป็นแบบ Li-Poไม่เกิน 900 มิลลิแอมป์
- ใชว้ทิยบุงัคบั 4 CH แบบทั�วไป (หา้มใชว้ทิยบุงัคบัแบบ  Digital)
- ใชเ้วลาแข่งขนั 2.00 นาที บินครั( งละ 1 ทีม(มีนกับินและผูช่้วยอีก 2 คน)
- ตอ้งปล่อยและยนืบินตามตาํแหน่งที�กรรมการกาํหนด
- ตอ้งบินตามแบบที�กรรมการกาํหนด

เริ�มตน้ปล่อยเครื�องบินไปทางดา้นซา้ยหรือขวา(ขึ(นอยูก่บัทิศทางลม) 
- บินออ้มดา้นหลงัของหลกัทั(งสามหลกับินผา่นหนา้ครบ 1 รอบ ( บินวนครั( งแรกรอบเดียว)
- ต่อไปตอ้งบินซิกแซกออ้มหลกัใหค้รบถว้น
- แลว้บินตั(งลาํลอดสายรุ้ง  จะไดค้ะแนน 5 คะแนน
- จากนั(นบินโจมตี หากโดดลูกโป่งหรือกา้นลูกโป่งจะไดค้ะแนนตามสี 5,4 , 3 คะแนนตามลาํดบั
  และหากลูกโป่งแตก คะแนนลูกโป่งแต่ละลูก จะคูณ2 จะไดค้ะแนนเป็น 10,8, 6 ตามลาํดบั
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- ต่อไปตอ้งบินซิกแซกออ้มหลกัใหค้รบถว้นก่อนทุกครั( ง ถึงจะบินลอดสายรุ้ง และโจมตีชน
ลูกโป่งได ้

- เครื�องบินตกหรือชนกา้นลูกโป่งตก สามารถปล่อยเครื�องบินบินไดใ้หม่จนหมดเวลาการแข่งขนั
- เครื�องบินที�ใชใ้นการแข่งขนั 1 ลาํเท่านั(น แต่ละทีมจะตอ้งนาํเครื�องบินมาเอง 
  และตอ้งผา่นการตรวจสอบจากกรรมการก่อนการแข่งขนั
  เครื-องบินตกเสียหายระหว่างแข่งขันไม่สามารถแข่งต่อไปได้ยุติการแข่ง

ขัน                                       
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ประเภทบินลาํเลยีงทิ4งสัมภาระ

-  เครื�องบินที�ใชใ้นการแข่งขนั นกัเรียนสามารถออกแบบได ้ขนาดตามความตอ้งการ
-  ลาํตวัและปีก ตอ้งสร้างจากโฟมปอนด ์ตนั เท่านั(น แพนหางสร้างจากโฟมอดั 5 มม.
- แบตเตอรี�ที�ใชใ้นการแข่งขนั เป็นแบบ Li-Poไม่เกิน 900 มิลลิแอมป์
- ใชว้ทิยบุงัคบั 4 CH แบบทั�วไปและเพิ�ม ช่องที� 5 ดว้ยวทิยหุนูนอ้ยจา้วเวหาเพื�อปลดสัมภาระ 
   (หา้มใชว้ทิยบุงัคบัแบบ  Digital)
- ใชเ้วลาแข่งขนั 2 นาที บินครั( งละ 1 ทีม( มีนกับินและผูช่้วยอีก 2 คน)
- ตอ้งปล่อยและยนืบินตามตาํแหน่งที�กรรมการกาํหนด
- ตอ้งบินตามแบบที�กรรมการกาํหนด
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- เริ�มตน้ปล่อยเครื�องบินไปทางดา้นซา้ยหรือขวา(ขึ(นอยูก่บัทิศทางลม) 
- บินออ้มดา้นหลงัของหลกัทั(งสามหลกับินผา่นหนา้ครบ 1 รอบ 
- แลว้บินวนออ้มหลกัแบบซิกแซก ผา่นหลกัทั(งสามหลกั(ตอ้งปฏิบติัภารกิจออ้มหลกัใหค้รบถว้น)
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- แลว้บินปลดทิ(งสัมภาระลงบนแผน่เป้าคะแนน(ทิ4งได้ ครั4งเดียวเท่านั4น)

- หากทิ(งสัมภาระแลว้เครื-องบินตกอยู่ในกรอบ 2 เมตรรอบแผ่นเป้าคะแนน 
   ถือวา่ปฏิบติัภารกิจไม่สาํเร็จไม่ไดค้ะแนน
- เครื�องบินตกหรือ ชนหลกัที�บินออ้ม ใหป้ล่อยเครื�องบินบินใหม่ไดแ้ต่ตอ้งเริ�มบินออ้มหลกัใหม่
- กรณีทิ(งไม่ลงในเป้าคะแนนจะวดัระยะจากจุดกึ�งกลางเป้าไปยงัจุดที�สัมภาระตกอยู ่

โดยคิดระยะทางที�ใกลจุ้ดกึ�งกลางเป้ามากที�สุดและใชเ้วลานอ้ยที�สุดเป็นเกณฑต์ดัสิน
- เครื�องบินตกเสียหายไม่สามารถทาํการบินไดอี้กต่อไป ยติุการแข่งขนั
- ทีมที�ทิ(งสาํภาระลงแผน่เป้าทาํคะแนนไดสู้งสุด

โดยใชเ้วลาบินนอ้ยที�สุดเป็นทีมที�ชนะเลิศตามลาํดบั
- กรรมการจะกดหยดุเวลาเมื�อสัมภาระตกถึงเป้าหรือพื(น เพื�อเป็นเกณฑต์ดัสิน

- เครื�องบินที�ใชใ้นการแข่งขนั 1 ลาํเท่านั(น แต่ละทีมจะตอ้งนาํเครื�องบินมาเอง
และตอ้งผา่นการตรวจสอบจากกรรมการก่อนการแข่งขนั

  เครื�องบินตกเสียหายระหวา่งแข่งขนัไม่สามารถแข่งต่อไปไดย้ติุการแข่งขนั
- รอบคดัเลือกจะคดัทีมที�ไดค้ะแนนสูงสุด 5 ทีม เพื�อเขา้ชิงชนะเลิศ
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