
รายการ รางว ัลทีÉ 1 รางว ัลทีÉ 2 รางว ัลทีÉ 3

1 การสร้างการ์ตูนแอนิเมชั Éน(2D Animation) ม.1-3 โรงเรียนดอนฉิมพลีพิทยาคม โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ Í  2 โรงเรียนเซนต์หลุยส์

2 การออกแบบสิÉงของเครืÉองใช้ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ม.1-3 โรงเรียนบางนํ Ê าเปรีÊ ยววิทยา โรงเรียนเซนต์หลุยส์ โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ Í

3 การออกแบบสิÉงของเครืÉองใช้ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ม.4-6 โรงเรียนบางนํ Ê าเปรีÊ ยววิทยา โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ Í โรงเรียนบางปะกง"บวรวิทยายน"

4 การสร้างเกมส์สร้างสรรค์จากคอมพิวเตอร์ ม.1-3 โรงเรียนดัดดรุณี โรงเรียนดอนฉิมพลีพิทยาคม

5 การสร้างเกมส์สร้างสรรค์จากคอมพิวเตอร์ ม.4-5 โรงเรียนดัดดรุณี โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ Í  2

6 การสร้างหนังสืออิเล็กทรกนิกส์ (E-book) ม.1-3 โรงเรียนเซนต์หลุยส์ โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ Í โรงเรียนบางปะกง"บวรวิทยายน"

7 การสร้าง web page ประเภท CMS ม.1-3 โรงเรียนพุทธิรังสีพิบูล โรงเรียนวัดโสธรวรารามวรวิหาร

8 การสร้าง web page ประเภท web editor  ม.1-3 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ Í  3 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ Í โรงเรียนดอนฉิมพลีพิทยาคม

9 การสร้าง web page ประเภท web editor  ม.4-6 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ Í โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ Í  3 โรงเรียนพุทธิรังสีพิบูล

10 การสร้าง web page ประเภท text editor  ม.4-6 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ Í  3 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ Í โรงเรียนพุทธิรังสีพิบูล

11 การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ ม.4-6 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ Í โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ Í  2

12 การประกวดโครงงานคอมพิวเตอร์ประเภทซอฟต์แวร์ ม.1-3 โรงเรียนดัดดรุณี

13 การประกวดโครงงานคอมพิวเตอร์ประเภทซอฟต์แวร์ ม.4-6 โรงเรียนดัดดรุณี โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ Í

14 การตัดต่อภาพยนตร์ ม.4-6 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ Í  5 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ Í โรงเรียนดัดดรุณี

ผู ้รายงาน .....................................................................

(..................................................................)

สรุปผลการแข่งขันทักษะวิชาการกลุ ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย(ีคอมพิวเตอร์)


